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ΔΗΛΩΣΗ ΣΥΓΓΡΑΦΕΑ 

«Δηλώνω ότι είμαι ο/η αποκλειστικός/η δημιουργός της πρωτότυπης εργασίας, 

νόμιμος/η κάτοχος των πνευματικών δικαιωμάτων της και ότι έχω το δικαίωμα, να 

παραχωρήσω τα δικαιώματα που αναφέρονται στην παρούσα άδεια.   

Βεβαιώνω, ότι το σύνολο του τεκμηρίου που καταθέτω αποτελεί γνήσιο έργο 

παραχθέν από εμένα και δεν παραβιάζει τα δικαιώματα άλλου δημιουργού με 

οποιονδήποτε τρόπο.   

Το τεκμήριο/α που καταθέτω είναι το τελικό εγκεκριμένο έργο από την εξεταστική 

επιτροπή, δεν προκύπτει από λογοκλοπή ή νοθευμένη έρευνα, δεν προσβάλει 

πνευματικά δικαιώματα άλλων δημιουργών και δεν παραβιάζει προσωπικά 

δεδομένα.  

Ως κάτοχος των πνευματικών δικαιωμάτων της εργασίας αυτής, παραχωρώ στην 

Ανώτατη Σχολή Καλών Τεχνών το μη-αποκλειστικό δικαίωμα δημοσίευσης και 

διάθεσης της ψηφιακής μορφής της εργασίας μου, εντός και εκτός του δικτύου, μέσω  

του Ιδρυματικού Αποθετηρίου «Art-IA», με την προϋπόθεση ότι διατίθεται με μία 

από τις άδειες που έχω επιλέξει κατά την αυτό-απόθεση. Η εν λόγω παραχώρηση δεν 

συγκρούεται με δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας τρίτων ή με παραχωρηθέντα 

ήδη από εμένα σε τρίτους σχετικά δικαιώματά μου. Η βιβλιοθήκη δεν ασκεί κανενός 

είδους επιμέλεια στο περιεχόμενο της εργασίας μου και αναλαμβάνω πλήρως την 

ευθύνη του περιεχομένου της.    

Η έγκριση της παρούσας εργασίας δεν υποδηλώνει απαραιτήτως την αποδοχή των 

απόψεων του/της συγγραφέα/ως από την Ανώτατη Σχολή Καλών Τεχνών. 
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Κεντρική ιδέα/Θέμα του έργου  

 Η έκθεση “Mandy Starrr Games” περιέχει 7 πίνακες από 
πλαστελίνες που συνδυάζουν τη ζωγραφική με τη γλυπτική και 
πολλά ενυδρεία-δωματιάκια miniatures. Η  θεματολογία τους 
βασίζεται στο πώς έχει βιώσει η ελληνική gen-z την 
παγκοσμιοποίηση (κυρίως από female perspective). Με 
αισθητική από παλιά γνωστά παγκοσμίως παιχνίδια που 
παίζαμε με τα αδέλφια μας στο τάμπλετ και αναμνήσεις που 
προμήνυαν το μέλλον της καθημερινότητας της ενήλικης πλέον 
ζωής των παιδιών που γεννήθηκαν στην αλλαγή της χιλιετίας-
παιδιών που θα άλλαζαν τον κόσμο, με την κύρια ηρωίδα μας, 
την Mandy Starrr, να μπαίνει σε αυτά τα παιχνίδια και να μας 
μεταφέρει σε έναν κόσμο όπου το παρελθόν και το μέλλον είναι 
το ίδιο και το αυτό. 
 
 Η Mandy Starrr είναι η ελληνική μασκότ η οποία μας κρατάει 
συντροφιά, αποτελεί πηγή καθοδήγησης από την παιδική μας 
ηλικία, βοηθώντας με την εφευρετικότητά της τη γενιά gen-z να 
ξεπεράσει τις δυσκολίες και να δώσει λύσεις σε modern world 
προβλήματα της πιο αγχώδους χώρας της Ευρώπης. 
 
  

 

Λέξεις Κλειδιά: 

Mandy Starrr, ελληνική gen-z, μασκότ, παγκοσμιοποίηση, παιδική 

ηλικία, παιχνίδι, εφευρετικότητα 
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Description of the project  

 The exhibition “Mandy Starrr Games” features 7 artworks 
made from plasticine that combines painting and sculpturing , 
as well as many  aquarium-miniature like rooms. Their theme is 
based on how Greek Gen Z has experienced globalization 
(mainly from a female perspective). With an aesthetic drawn 
from old globally known games we used to play with our siblings 
on tablets and memories that foreshadowed the future of the 
adult daily life of children born in the beginning of new 
millennium—children destined to change the world—our main 
heroine, Mandy Starrr, enters these games and transports us 
to a world where the past and the future are one and the same. 
 
 Mandy Starrr is the Greek mascot who has kept us company, 
serving as a guiding figure from our childhood, helping Gen Z 
with her resourcefulness to overcome challenges and offer 
solutions to modern world problems in the most anxious country 
in Europe. 
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ΕΡΓΑ ΠΤΥΧΙΑΚΗΣ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 

 

“ Dress up your character n get 

ready to play ” 2024 

Plasticine 50x40x3 cm. 

 

  

 

 

Plasticine 50x40x3 
cm.  

 to play ”  

Plasticine 50x40x3 
cm.  

“ Go pick up your friends ”  

2024 

Plasticine 50x40x3 cm.  

“ You need to take the metro  

now choose your character  

again ” 2024 

Plasticine 50x40x3 cm.  
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“ Oh! The metro was closed!  

Go on your own! ” 2024 
 

Plasticine 50x40x3 cm.  

“ OH NO Greece ate you!  

Try Again ” 2024 

 
Plasticine 50x40x3 cm.  

“ Mandy Star was always there and 

 always will be look closer ”  2024 

Plasticine 40x30x3 cm.  
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“ Home page of Greek derealisation ” 
2024 

Plasticine 90x60x3 cm.  

“ The only house u can afford in 
Greece”  2024 

Aquariums 20x25x15 cm.  
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