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3D Interactive Art  

Σχεδιασμός σε Blender & Unity 

Ήχοι σε MIDI, πιάνο και Η/Υ 

 
Τα videogames συνδέονται με τον κόσμο των εικαστικών,  

αποδεικνύοντας πως εκτός από τρόπος ψυχαγωγίας,  
μπορούν να γίνουν και τρόπος έκφρασης.  

 

Στο «M0RPHEUS», ο θεατής έχει τη δυνατότητα να  
συμμετέχει διαδραστικά, χρησιμοποιώντας το χειριστήριο,  

περιπλανόμενος σε έναν ουτοπικό, ψηφιακό κόσμο.  
Αφυπνίζοντας την παιδικότητα που κρύβει μέσα του η οποία έχει καταπιεστεί από 
την απαιτητικότητα της σύγχρονης ζωής και ανακτάται μέσα από την ψυχαγωγία. 

 

«Παιχνίδια» και «Videogames».  
Οι ίδιοι οι χαρακτήρες μοιάζουν με έμβια παιχνίδια.  

Χαρακτήρες που θα μπορούσαμε να δούμε σε όνειρο.  
Κάθε ένας έχει τη δική του προσωπικότητα, άλλοι είναι «καλοί»,  

άλλοι «κακοί». Άλλοι βοηθούν και άλλοι όχι.  
Ο παίκτης παίρνει τον ρόλο του πρωταγωνιστή και πρέπει να βρει και  
να εξολοθρεύσει τους Εφιάλτες για να σώσει τον Πύργο των Ονείρων.  

 

Για να πετύχουμε τους στόχους μας, πρέπει να υπερνικήσουμε  
τους φόβους μας και να αντιμετωπίσουμε τα εμπόδια στο δρόμο μας.  
Ο δρόμος ίσως να είναι περίπλοκος και δύσκολος. Όμως, με την σωστή 

καθοδήγηση και κρίση, θα καταφέρουμε να βρούμε την έξοδο. 

 

Όνειρα vs Εφιάλτες 
 
 

Όνειρα = Στόχοι                                                     Εφιάλτες = Φόβοι 

 



 

3D Interactive Art  

Designed in Blender & Unity 

Sounds on MIDI, the piano and the computer 

 

Videogames are a part of the fine arts world, proving that apart of a form of 
entertainment, they can also become a way of expression. 

  
In “M0RPHEUS“, the viewer can participate interactively  

by using the controller to wander around a utopian, digital world. 
Awakening the child the viewer hides inside themselves  

-which has been oppressed by the demands of everyday life-  
and is now recovered through entertainment. 

 
"Toys" and "Videogames". 

The characters themselves look like living toys.  
Or characters we would most likely see in a dream. 

Each character has its own personality, some are "good",  
some are "bad". Some are willing to help and some do not. 

The player takes on the protagonist’s role and  
they must find and fight against the Nightmares  

to save the Tower of Dreams. 
 

In order to achieve our goals, we must overcome  
our fears and face the obstacles that appear in our way.  

The road might seem complicated and difficult, but with the right  
guidance and judgment, we will manage to find the way out. 

 
 

Dreams vs Nightmares 
 

Dreams = Goals                                                                    Nightmares = Fears 
 

 

«Δηλώνω ότι είμαι η αποκλειστική δημιουργός της παραπάνω πρωτότυπης 

εργασίας, νόμιμη κάτοχος των πνευματικών δικαιωμάτων της και ότι έχω το 

δικαίωμα, να παραχωρήσω τα δικαιώματα που αναφέρονται στην παρούσα 



άδεια. Βεβαιώνω, ότι το σύνολο του τεκμηρίου που καταθέτω αποτελεί γνήσιο 

έργο παραχθέν από εμένα και δεν παραβιάζει τα δικαιώματα άλλου δημιουργού 

με οποιονδήποτε τρόπο. Το τεκμήριο/α που καταθέτω είναι το τελικό 

εγκεκριμένο έργο από την εξεταστική επιτροπή, δεν προκύπτει από λογοκλοπή ή 

νοθευμένη έρευνα, δεν προσβάλει πνευματικά δικαιώματα άλλων δημιουργών 

και δεν παραβιάζει προσωπικά δεδομένα. Ως κάτοχος των πνευματικών 

δικαιωμάτων της εργασίας αυτής, παραχωρώ στην Ανώτατη Σχολή Καλών Τεχνών 

το μη-αποκλειστικό δικαίωμα δημοσίευσης και διάθεσης της ψηφιακής μορφής 

της εργασίας μου, εντός και εκτός του δικτύου, μέσω του Ιδρυματικού 

Αποθετηρίου «Art-IA», με την προϋπόθεση ότι διατίθεται με μία από τις 

παρακάτω άδειες που έχω επιλέξει κατά την αυτό-απόθεση. Η εν λόγω 

παραχώρηση δεν συγκρούεται με δικαιώματα πνευματικής ιδιοκτησίας τρίτων ή 

με παραχωρηθέντα ήδη από εμένα σε τρίτους σχετικά δικαιώματά μου. Η 

βιβλιοθήκη δεν ασκεί κανενός είδους επιμέλεια στο περιεχόμενο της εργασίας 

μου και αναλαμβάνω πλήρως την ευθύνη του περιεχομένου της. Η έγκριση της 

παρούσας εργασίας δεν υποδηλώνει απαραιτήτως την αποδοχή των απόψεων 

του/της συγγραφέα/ως από την Ανώτατη Σχολή Καλών Τεχνών (Ν. 5343/1932, 

άρθρο 202, παρ.2)» 

  



“M0RPHEUS”, 3D Interactive Art, 2023 

Δήμητρα-Θεοδώρα Παπαδοπούλου 

Screenshots από το videogame: 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

“M0RPHEUS”, 3D Interactive Art, 2023 

Δήμητρα-Θεοδώρα Παπαδοπούλου 



Φωτογραφίες από την εγκατάσταση. 

Φωτ.: Δήμητρα-Θεοδώρα Παπαδοπούλου 

 



 

 

 



 



Σύντομο Βιογραφικό: 

Η Δήμητρα-Θεοδώρα Παπαδοπούλου γεννήθηκε στην Καλαμάτα Μεσσηνίας, 

Ελλάδα. Εισήχθη το έτος 2017 στην Ανώτατη Σχολή Καλών Τεχνών. Εντάχθηκε 

στο ΣΤ’ εργαστήριο ζωγραφικής, όπου φοίτησε υπό την εποπτεία των 

διδασκόντων Γεώργιου Καζάζη και Παναγιώτη Σιάγκρη. Παρακολούθησε το 

μάθημα επιλογής Πολυμέσων υπό την εποπτεία της διδάσκουσας Σταυρούλας 

Ζώη και μάθημα επιλογής 3D Σχεδιασμού υπό την εποπτεία των διδασκόντων 

Ιωάννη Μελανίτη και Χρήστου Αποστολάκη. ‘Εχει εκθέσει έργα της στα Platforms 

Projects (2019, 2020 & 2021) κι έχει επίσης κερδίσει βραβεία σε συνεργασία με 

την ΑΣΚΤ (WATERBAGS design award 2020, Hilton Hotel Installation Exhibition 

“SPACE BETWEEN” 2022, ΑΡΙΣΤΟΝΑΥΤΕΣ 2023). 

 

 

 

 

 

 


